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Dagens	
  program	
  
•  13.15-­‐13.45	
  Konceptudskillelse	
  –	
  fra	
  2	
  1l	
  1	
  	
  

•  Pause	
  10	
  minuLer	
  
•  13.55-­‐14.25	
  Kort	
  om	
  brugerinddragelse	
  
•  14.25-­‐14.40	
  Planlægning	
  af	
  brugerinddragelse	
  

–  Pause	
  10	
  minuLer	
  
•  14.50-­‐15.10	
  Introduk1on	
  1l	
  funk1oner	
  
•  15.10-­‐15.20	
  Arbejde	
  med	
  at	
  definere	
  funk1oner/processer	
  	
  

–  	
   	
  Pause	
  10	
  minuLer	
  
•  15.30-­‐15.45	
  Introduk1on	
  1l	
  kravspecifika1oner	
  	
  
•  15.45-­‐16.30	
  Arbejde	
  med	
  kravspecifika1oner	
  
•  16.30-­‐17.00	
  De	
  første	
  skitser	
  af	
  ud	
  fra	
  kravsspecifika1on	
  
	
  
N.B.	
  EXer	
  undervisningen	
  afleveres	
  datoer	
  for	
  brugerinddragelse,	
  
beskrivelser	
  af	
  funk1oner	
  samt	
  kravspecifika1on	
  	
  



Fra	
  2	
  1l	
  1	
  koncept	
  

30	
  minu(er	
  	
  
1.  Baseret	
  på	
  de	
  1dligere	
  iden1ficerede	
  

udviklingspunkter	
  pointgives	
  den	
  samlede	
  
kvalitet	
  af	
  de	
  to	
  koncepter	
  	
  

	
  
	
  



Pughs	
  metode	
  –	
  vægtede	
  kriterier	
  

(1-­‐10)	
   Innova,on	
  (0,50)	
   Arbejdsmiljø	
  (0,60)	
   Pa,entsikkerhed	
  
(0,90)	
  

Sum	
  

Koncept	
  1	
   6*0,50	
   3*0,60	
   4*0,90	
   8.4 

-­‐	
  	
  Alterna1v	
  
1	
  

6*0,50	
   3*0,60	
   4*0,90	
   8.4 

Koncept	
  2	
  	
   (6+2)*0,50	
   (8+1)*0,60	
   (9+8)*0,90	
   12.35 

-­‐	
  Alterna1v	
  1	
   6*0,50	
   8*0,60	
   9*0,90	
   15.9 

-­‐	
  Alterna1v	
  2	
   2*0,50	
   1*0,60	
   8*0,90	
   8.8 





Planlæg	
  evaluering	
  med	
  brugere	
  

præsenta1on	
  

Prototyping	
  

Prototyping	
  

Prototyping	
  



Jeres	
  brugerinddragelse	
  

15	
  min	
  
1.  Snak	
  kort	
  om	
  og	
  notér	
  	
  
	
  -­‐	
  Hvilke	
  brugere	
  I	
  vil	
  evaluere	
  med	
  
	
  -­‐	
  Hvilke	
  datoer	
  (!)	
  (uge	
  20-­‐22)	
  
	
  -­‐	
  Hvilken	
  metode	
  I	
  vil	
  anvende	
  
	
   	
  	
  



Definér	
  rammen	
  for	
  prototypen…	
  	
  

Definér	
  formålet	
  
m.	
  prototype-­‐
processen	
  

Definér	
  hvilke	
  
funk1oner	
  

prototypen	
  skal	
  
modellere	
  

Udvikl	
  prototypen	
  
el.	
  prototyper	
  

Evaluér	
  protoypen	
  	
  	
  



Funk1oner	
  -­‐	
  Jeres	
  funk1oner	
  

•  Brainstorm	
  hvilke	
  funk1oner	
  jeres	
  koncept	
  
indeholder	
  	
  

•  Organiserer	
  funk1onerne,	
  så	
  de	
  kommer	
  i	
  den	
  
rig1ge	
  rækkefølge	
  



Kravspecifika1on/Grundspecifika1on	
  

Grundspecifika1on	
  

Kategori	
   Krav	
   Kriterium	
   Bemærkning	
  	
  

Kategori:	
  Overordnet	
  tema	
  for	
  krav/kriterier/bemærkninger	
  
Krav:	
  Noget	
  som	
  produktet	
  skal	
  eXerkomme.	
  Kravet	
  skal	
  defineres	
  konkret	
  og	
  målbart	
  
Brug	
  ord	
  som	
  skal.	
  	
  
Kriterium:	
  Et	
  kriterium	
  er	
  underordnet	
  kravene	
  og	
  det	
  kan	
  defineres	
  mindre	
  målfast.	
  
Brug	
  ord	
  som	
  må	
  og	
  bør	
  kunne.	
  
Bemærkning:	
  Antagelser	
  for	
  at	
  eXerleve	
  krav/kriterier	
  samt	
  anden	
  vig1g	
  informa1on.	
  



Eks.	
  1-­‐	
  Mobilt	
  vandrensningsanlæg	
  	
  

	
  Munch	
  og	
  Kjellup,	
  2012	
  -­‐	
  	
  Mobilt	
  vandrensningsanlæg	
  (bachelorprojekt)	
  

hLp://iug.dk/uploads/file/projekter/mobil-­‐vandrensning.pdf	
  



Eks.	
  2	
  -­‐	
  Mobil	
  tandklinik	
  

hLp://etd.dtu.dk/thesis/274064/Bachelorprojekt_s053871.pdf	
  

Apitz,	
  2011	
  –	
  Nye	
  koncepter	
  1l	
  mobile	
  tandklinikker	
  (bachelorprojekt)	
  


